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Estimacion de produccion mediante sonorizacion de
pastizales y manejo de rebafios con cercados virtuales

Manejo digital de pastos, optimizando los niveles de produccidn con la consiguiente mejora
econdmica y mejoras secundarias mediante la sensorizacion de pastos y cercados virtuales.

Additive (WLMD and SLM) vs Machining

En este proyecto se compararan las capacidades de las tecnologias aditivas WLMD y SLM
respecto a un proceso de mecanizado de 5 ejes. El objetivo es analizar las virtudes y
limitaciones de cada tecnologia para la fabricacion de piezas de geometria compleja.

Mantenimiento prescriptivo de la fabrica inteligente,
utilizando el Condition Monitoring y la Inteligencia Artificial

Tal como la Industria 4.0 ha supuesto una transformacion digital, el mantenimiento
prescriptivo también ha implicado una transformaciéon disruptiva dentro del
mantenimiento. Aprovechando la oportunidad de experimentar estas tecnologias con los
alumnos, digitalizaremos una maquina CNC de la escuela y conoceremos el estado de la
maquina en todo momento, utilizando el Condition Monitoring y la Inteligencia Artificial.

Silla robotizada auténoma para nifias y nifios con paralisis
cerebral y con graves problemas de movilidad

Con la cooperacién de Aspace Gipuzkoa, el objetivo principal del proyecto es disefiar y
construir una silla robotizada auténoma replicable basada en ROS e inteligencia artificial
para que las nifias y nifios con paralisis cerebral y con graves problemas de movilidad
puedan desplazarse de forma auténoma. Ademas, utilizando la ingenieria a la inversa, se
desarrollara un robot autdnomo open que se pueda explotar tanto en ciclos formativos de
electronica como en las pruebas de Skills para potenciar la visibilidad del sector y reducir el
gran déficit de trabajadores cualificados que se demanda.
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5G FPeuskadi, despliegue de infraestructuras profesionales
5G en los centros de Formacion Profesional de Euskadi

El proyecto tiene como objetivo principal la creacion de un modelo de infraestructura
profesional 5G para los centros de Formacion Profesional del Pais Vasco y el despliegue de
nodos privados en diferentes centros. Para ello, se investigaran tipologias de redes
basadas en el 5G core dedicado y compartido. De esta forma, se completard y ampliara el
conocimiento de las redes experimentales que trabajan en el area de especializacion de
Comunicaciones de Tknika y Cloud computing.

Prétesis inteligente bidnica impresa en 3D activada con
biosensores:

autonomia, rehabilitacion, experiencia natural y funcional
Desarrollo e implementacién de una prétesis impresa en 3D para personas con movilidad
diversa. Esta protesis sera controlada por medio de los biosensores electromiograma (EMG)
y electroencefalograma (EEG) para que el usuario pueda usarla de forma intuitiva y natural,
ya que al activar uno de sus musculos se activara la protesis. La importancia de este

proyecto radica en su capacidad para transformar la experiencia de los usuarios de protesis,
ofreciendo una solucion que se integra de forma mas natural y funcional en sus vidas.

Prototipado IA, Inteligencia artificial en placas
microcontroladolas para prototipado en electronica

Este proyecto ensefia a desarrollar prototipos embebidos basados en microcontroladores
con ayuda de la inteligencia artificial, centrandose en la implementacién de algoritmos
generados y entrenados previamente.

Realidad Mixta en instalaciones frigorificas

con bajo impacto ambiental

Se pretende mejorar la seguridad en el manejo de refrigerantes sostenibles mediante
simulaciones realistas, minimizando riesgos para los técnicos. Esta iniciativa se adapta a

las normativas de la UE sobre gases fluorados, promoviendo soluciones mas sostenibles y
eficientes en la industria de la refrigeracién.
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Prospectiva de herramientas de Asistencia Técnica Remota
basada en la Realidad Aumentada

Algunas empresas que trabajan en software de Realidad Aumentada ofrecen como servicio
propio la Asistencia Técnica Remota basada en la Realidad Aumentada. En este proyecto
se analizaran los productos y servicios que ofrecen dos proveedores diferentes y se
realizaran pruebas diferentes para contrastar experiencias y extraer conclusiones.

El gemelo digital en la realidad virtual

Mediante el desarrollo de gemelos digitales, en este caso utilizando el Software Machines
Simulator, se pretende crear modelos virtuales de maquinas, sistemas mecatrénicos y otros
recursos habituales en la Formacion Profesional, en los que los gemelos se comporten y se
asemejen a equipos reales y finalmente se sitlen y pongan en marcha en espacios y
escenarios de realidad virtual. En definitiva, se trata de fusionar las tecnologias habilitadoras
de VRy Gemelos Digitales, adaptandolas a las necesidades de la Formacion Profesional.

INTERACTIVETHERM - Desarrollo de experiencias interactivas

e inmersivas basadas en modelos BIM de instalaciones térmicas
y de fluidos dibujadas con la ayuda de Inteligencia Artificial
Desarrollo de modelos 3D de instalaciones térmicas y de fluidos para la generacion de
contenido para su uso en aulas interactivas. Analisis de la portabilidad de los distintos

software de disefio a programas como Unity y de diferentes contenidos para actividades
de aprendizaje del alumnado.

Virtual Training Electromobility Technologies

Proyecto que abarca dos sectores innovadores. Por un lado, se trabajan los sistemas que
llevan los actuales coches eléctricos, y por otro se virtualizaran los métodos de trabajo de los
vehiculos mencionados. Para que los alumnos aprendan los procesos de una manera segura.

Zamalbide Auzoa z/g 20100 Errenteria (Gipuzkoa), 943 08 29 00 tknika.eus



OBRA360: Escenarios virtuales interactivos de 360° para el
seguimiento de obraYy la digitalizacion del sector de la
construccion

El proyecto Obra360 se centra en el desarrollo de escenarios virtuales interactivos
obtenidos mediante imagenes de 360° de obras de construccion que se encuentran en
ejecucion. Estos escenarios virtuales nos ayudaran a preparar al alumnado del sector
construccion en el uso de técnicas digitales modernas de seguimiento, organizacion y
control de obra. Ademas, los escenarios integrados en tecnologias interactivas e
inmersivas permitirdn a empresas constructoras, a empresas proyectistas y a diferentes
instituciones realizar visitas virtuales de sus obras de manera facil, eficiente y sin
necesidad de realizar grandes inversiones.

Integracion de algoritmos de IA en células de fabricacion
mediante sistemas empotrados

Utilizacion de diferentes sistemas empotrados (Jetson Nano, Raspberry Pi, Arduino, ...) en
los que se implementan algoritmos de IA con el objetivo de aumentar la productividad en
diferentes células de fabricacion con el uso de nuevas funcionalidades (vision artificial,
reconocimiento de voz, ...).

Caja negra para mejorar la seguridad de los ciclistas a través
de estudio estadistico utilizando Big Data e Inteligencia Artificial

El objetivo principal del proyecto es asegurar la seguridad, cuidado y bienestar de los
ciclistas y ciclo turistas. Para ello se disefiara y fabricara un dispositivo electrénico. Su
funcion sera similar a las “cajas negras” de los aviones, pero para las bicicletas.

ZIUR: Soulbound Token para la certificacion de
competencias profesionales

El proyecto ZIUR tiene como objetivo desarrollar un sistema de certificacion de
competencias profesionales mediante la implementacion de Soulbound Tokens (SBTs)
sobre redes Blockchain. En colaboracion con la empresa P4Q y la UPV/EHU, el proyecto
busca validar las habilidades adquiridas por profesionales y estudiantes, facilitando la
transferencia y reconocimiento de competencias entre distintos sectores industriales y
educativos.
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E4SPACE: Fabricacion aditiva electronica hacia la
certificacion para la industria aeroespacial

El proyecto impulsara la fabricacion aditiva de circuitos electronicos en la FP, Fomentando
la colaboracidon entre centros educativos y empresas de Bizkaia y con énfasis en la
transferencia tecnoldgica y la inclusion laboral.

Aplicacién de las tecnologias de Inteligencia Artificial
basadas en redes neuronales NeRF en el Ambito Cultural

El proyecto tiene como objetivo utilizar las tecnologias basadas en redes neuronales NeRF
para crear reconstrucciones inmersivas de sitios y objetos culturales.

Seguridad Alimentaria en Entorno Virtual: APPCC

Los objetivos del proyecto son:

- Modelar entornos virtuales que simulen establecimientos de hosteleria en el que se
procesan alimentos.

- Modelar entornos virtuales que simulen laboratorios de anélisis microbioldgicos.

- Disefiar interfaces virtuales interactivas de procesado de alimentos, muestreo de
superficies y analisis de parametros microbioldgicos.

- Disefar un juego interactivo en realidad 3D disponible para su uso en centros de
Formacién Profesional del Pais Vasco.

5GREEN

Virtualizacion de sistemas de radiocomunicaciones 5G de instalacion compacta, con la
dificultad afiadida de la orientacidén en un entorno no urbano sin referencias 6pticas que
ayuden al instaladory con obstéaculos geograficos a salvar para dar servicio.
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IA + Robdtica: Procesamiento del lenguaje natural en robot

En este proyecto se quiere desarrollar un sistema que, basandose en el Procesamiento
Natural del Lenguaje, sea capaz de entender las preguntas que se le hagan y dar respuestas
congruentesy acertadas. Este sistema se implantara en un robot para simular una interaccion
mas real y cercana.

Soldadura MIG-MAG de bajo aporte térmico y de arco frio
con Robot Colaborativo

Fomentar una transformacion industrial sostenible y equitativa, basada en la Industria 4.0
y la economia circular, a través del desarrollo de competencias especializadas, la
promocién de la igualdad de género en los ambitos tecnoldgicos y la garantia de la
seguridad laboral en entornos digitalizados.

Implementacion de redes de alta capacidad para el control
en tiempo real de sistemas automatizados mediante
tecnologias inmersivas

En este proyecto se estudiaran las capacidades que nos brindan las redes de alta
capacidad, tanto inalambricas, 5G, como cableadas, fibra dptica, para profundizar en la
utilizacion de la Realidad Virtual para el control y visualizacion en tiempo real de un
Gemelo Digital y su correspondiente sistema real.

Basque Quantum to FP (Il) - QUANTUM IS COMING

Proyecto de investigacion y divulgacion, orientado a incorporar la Computacién Cuantica
a la Formacién Profesional. Objetivos:

- Incrementar la complejidad de las ejecuciones en equipos cuanticos reales y la
interpretacion de sus resultados.

- Trabajar las dos ramas relacionadas con la ciberseguridad post-cuantica: PQC (Post
Quantum Cryptography) y QC (Quantum Cryptography) o QKD (Quantum Key
Distribution).

- Proporcionar una alternativa viable que poder ejecutar cédigo Qiskit en simuladores
cuanticos sin necesidad de realizar instalaciones en local.
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ZiberHub:
Despliegue Automatizado de Desafios Gamificados

Creacion de un sistema de desafios Capture The Flag (CTF) en una plataforma en la nube.
Este sistema estara disefiado para alojar y gestionar desafios CTF de manera eficiente y
segura, utilizando tecnologias en la nube. Permitira participar en desafios de seguridad
informatica de forma colaborativa y dindmica, basandose en una infraestructura
orquestada y automatizada.

ESCAPARATES INTELIGENTES 4.0 v3: Explotar analisis de
Big Data a los datos obtenidos de la Vision Artificial
aplicada al analisis del rendimiento de escaparates

Se va a desarrollar en una tercera fase del proyecto el almacenamiento y analisis
extendido de datos afio tras afio. Para ello, dado que los datos a guardar y tratar exceden
las capacidades de los sistemas convencionales, se propone la implementacion de un
sistema de BIG DATA.

MenTek-Al Worlds. Tecnologia e IA para la medicion del
bienestar emocional en las aulas de FP

Se trata de una innovadora herramienta de apoyo a profesionales de Educacion de
Centros de FP de la CAPV, para atender problemas de salud emocional del alumnado, y
prevenir el suicidio en las aulas a través de IA y Big Data. Tiene los siguientes mddulos: App
Estudiante, que recoge datos de bienestar emocional mediante gamificacion, y App
Persona Psicologa, herramienta predictiva que dispone de un modelo 1A generativa con
los protocolos de atencion ante riesgos especificos. Este curso, ademas de disponer de
nuevas utilidades, el producto va a ser testeado por los centros colaboradores, para
ponerlo a disposicion de toda la FP vasca.

VR-TRAIN: Virtual Reality for Multidisciplinary Training /
Realidad Virtual multidisciplinar

El proyecto VR-TRAIN desarrolla una plataforma de formacion basada en Realidad Virtual
para ofrecer capacitacion en procesos multidisciplinares en centros de Formacién
Profesional del Pais Vasco. Utilizando videos y elementos interactivos, se crearan
experiencias inmersivas para que los usuarios adquirirdn competencias de manera efectiva.
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XR TKAdvisor. Asistente virtual para adoptar la tecnologia XR
y disefiar contenidos para retos ETHAZI gracias a la IA

XR TKAdvisor es un asistente virtual basado en IA que persigue que los centros adopten la
XR, de la siguiente forma:

- Asesorando en la seleccidn de tipo de tecnologias inmersivas, pensando en la
producciény despliegue de contenidos desde el primer momento (XR TKechnologies).

- Ayudando a disefiar pildoras eficaces en base a mecanicas sencillas, que minimicen la
curva de aprendizaje, tanto en la produccién como en la explotacion (XR ETHAZI
TKDesign).

- El objetivo final de este proyecto es familiarizar el uso de la XR, a favor de la adquisicién
de conocimiento de competencias no sélo técnicas, sino también trasversales,
favoreciendo un uso exponencial de estas tecnologias para adquirir conocimiento.

IAProtect Entry - Tecnologia IA para la deteccion de EPI
en entornos industriales
IAProtect Entry, es un portal de seguridad para el control de los equipos de proteccién

individual identificados por Inteligencia Artificial capaz de detectar la ausencia de las
EPI" s mas importantes en talleres de mecanizado convencional o de CNC.

Inteligencia Artificial para la traduccién automatica de
lengua de signos

El proyecto busca desarrollar una aplicacion mévil que utilice inteligencia artificial para
traducir en tiempo real la lengua de signos a texto/voz y viceversa, facilitando la

comunicacidn entre personas con dificultades auditivas y oyentes. La motivacion es mejorar
lainclusidny accesibilidad de este colectivo, eliminando barreras comunicativas.

Deep Learning aplicado al PdAM en entornos y procesos
industriales sobre la plataforma LHab4.0
Dotar de una forma de inteligencia artificial avanzada al proyecto estratégico LHab4.0

materializado en los laboratorios de MGEP en la que se utilizaran conjuntos de redes
neuronales para alcanzar técnicas mantenimiento predictivo automatizado.
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Fusionando tradicion y tecnologia para nutrir la memoria
de nuestras personas mayores con problemas de
masticacion y/o deglucion

Utilizar la impresion 3D para crear platos sostenibles y nutritivos, especialmente
adaptados para personas mayores con dificultades de masticacion y deglucion,
promoviendo la sostenibilidad y la recuperacidn de recuerdos a través de la comida.

Microencapsulacidn de bioactivos:
desarrollando soluciones personalizadas y sostenibles

Investigacion y aplicacion de técnicas de microencapsulacion que faciliten la
microencapsulacion de sustancias bioactivas de diferente naturaleza, y promover el
desarrollo de productos personalizados, con propiedades avanzadas mas eficaces,
seguras y saludables. La encapsulacién permitira proteger los bioactivos y modificar sus
perfiles de liberaciéon mejorando la eficacia y seguridad de productos farmacéuticos,
nutracéuticos, dermocosméticos y afines.

@ndAAKin:
0 restos alimentarios utilizando Inteligencia Artificial

Se va a desarrollar un sistema que permita reducir significativamente el desperdicio
alimentario y tener un mayor control del consumo de alimentos en los negocios de
hosteleria y hogares. El sistema identificard los alimentos que se desechen,
proporcionando datos valiosos sobre habitos de consumo, permitiendo identificar,
mediante Vision Artificial e Inteligencia Artificial, areas de mejora. Ademas, propondra la
elaboraciéon de nuevos platos utilizando ingredientes que de otro modo se
desperdiciarian.

oS RESTAURANTE INMERSIVO.
Realidad Virtual, Internet de los Sentidos y las emociones
y Big Data aplicados en la restauracion

Ofrecer a la clientela de los restaurantes una experiencia inmersiva y multisensorial
basada en el concepto del Internet de los Sentidos complementada con desarrollo de
aromas, iluminacién, imagen y sonido, de manera que se sumerja totalmente en una
situacion concreta mientras degusta un menu. A su vez, se analizaran los datos de cémo
los elementos de esta experiencia afectan a las emociones, cambian la percepcion del
sentido del gusto y el nivel de satisfaccion de la clientela asi como los habitos de consumo.
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ROBOFOREST - Robdtica autonoma para gestion forestal

Proyecto que une robdtica mévil auténoma, y el andlisis de nubes de puntos y modelos
digitales aplicados a masas forestales. Tiene como objetivo el uso de robots moviles
auténomos para la gestion del entorno forestal mejorando la calidad y precisién, asi como
aumentando la digitalizacidn del sector.

Tesoros del bosque:
aprovechamiento sostenible de resinay savia

Los bosques ofrecen diversidad de productos y servicios aparte de la madera. Muchos de
los productos y servicios ya se aprovechan y algunos otros auin estan por investigar, entre
tanto la resinay la savia. El hilo central de este proyecto se centra en el aprovechamiento
sostenible de la resina y savia y caracterizacion de los productos obtenidos.

BASERRIAN MURGILTZEN:
Realidad Aumentada en la explotacion agropecuaria

El objetivo es optimizar el trabajo agropecuario para hacerlo mas eficiente, sostenible y
atractivo para los jovenes.

Para ello los agricultores monitorizaran sus tierras y animales en tiempo real y crearan
modelos predictivos a través de la Inteligencia Artificial.

Posteriormente visualizara y gestionara los datos recogidos utilizando gafas Hololens de
realidad aumentada, mejorando la trazabilidad de los productos y facilitando la deteccién
precoz de plagas.

IDAZBLISS: Entorno virtual de escritura y aprendizaje del
sistema de comunicacion no verbal bliss para el acceso a
la comunicacién de todas las personas.

Desarrollo de una herramienta digital y gratuita para facilitar el aprendizaje del lenguaje
Bliss mediante un entorno gamificado que incluye juegos de aprendizaje, promoviendo la
inclusién y accesibilidad. Contard con un generador de simbolos Bliss para crear y
personalizar pictogramas, junto a un traductor que convertira texto a Bliss y viceversa, lo
que permitira una comunicacion mas efectiva. Al ser una plataforma abierta, IDAZBLISS
ofrecerd un acceso equitativo para colectivos con necesidades especiales, reduciendo
barreras comunicativas y fomentando la participacion social.
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ONGIBIDE - Recursos para el bienestar del profesorado

El proyecto desarrollard una herramienta digital innovadora, que ofrecera diversos
recursos con el objetivo de mejorar el bienestar fisico y mental del profesorado de FP,
ayudandoles a enfrentar situaciones desafiantes en su labor diaria. La aplicacidn
promovera también la interaccidn y participacion activa de las personas usuarias
fomentando la colaboracién entre los centros de FP.

ASISTIA

Este proyecto busca crear un ecosistema tecnoldgico integrado para mejorar la calidad de
vida de las personas mayores mediante el uso de realidad virtual/aumentada, wearables,
robots sociales y telemedicina. La solucién, enfocada en el cuidado personalizado,
promueve la independencia y bienestar fisico, emocional y social, mientras fomenta la
transferencia de herramientas tecnoldgicas 4.0 al sector sociosanitario. Se destaca la
importancia de equilibrar tecnologia y el rol de los profesionales en los cuidados para
garantizar el éxito.

CitoLab Digital:
Herramienta interactiva de muestras citoldgicas

El proyecto CitoLab Digital busca desarrollar una herramienta interactiva innovadora para
mejorar el diagndstico citoldgico. Su objetivo es facilitar el acceso a muestras citolégicas y
brindar apoyo tanto a estudiantes como a profesionales en la practica diagnostica.

Hospital virtual inmersivo 360°

Se grabaran diferentes entornos del hospital Donostia para crear espacios inmersivos a
través de la realidad virtual. De esta forma, alumnos, profesores y profesionales de la salud
podran adentrarse en estos espacios virtuales y mejorar sus competencias técnicas. Este
proyecto permitira acercarse al ambito profesional y superar los limites que se pueden
encontrar en la educacion.
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Sonrisas sanas, horizontes brillantes:
incorporando la tecnologia y la educacion para la Salud Oral
en la Escuela Vasca

Con este proyecto se pretende implantar un programa de salud bucodental en la Escuela
Vasca. Para el desarrollo del programa educativo se utilizaran tecnologias innovadoras;
creando una caja de cepillos dentales inteligente, una aplicaciéon y una web. Estas
tecnologias permitiran que expertos, profesores, alumnos y familias colaboren con el
objetivo de mejorar la salud bucal de todos.

ON-kologia 360°: el bienestar, eje del paciente oncoldgico

Este proyecto tiene como objetivo dar respuesta a las necesidades de cuidados integrales
de los pacientes oncoldgicos, cuidando la imagen corporal, la nutricidn, el ejercicio
terapéutico y el bienestar psicoldgico. Se proponen tres bloques de acciones: organizar
una jornada cientifica, desarrollar talleres de asesoramiento y crear una plataforma digital
para compartir contenidos pedagdgicos y recomendaciones.

Aplicaciones del sistema de edicion génica CRISPR/Cas

El proyecto busca introducir la técnica CRISPR/Cas9 de edicidn génica en los centros de
Formacion Profesional de Euskadi con el fin de mejorar la preparacion de los estudiantes
para satisfacer la demanda de las empresas en areas como la biotecnologia, salud
personalizada y medicina de precision. Se exploraran distintas aplicaciones de la técnica
con el fin de desarrollar contenidos practicos de interés biosanitario como la inactivacion
de genes de resistencia a antibiéticos en bacterias.

FagoAqua: bacteriéfagos contra bacterias resistentes

La resistencia a antibidticos se ha convertido en un grave problema de salud global,
provocando millones de muertes. En respuesta a esta crisis, los bacteridfagos, virus que
atacan especificamente a las bacterias, se proponen como una alternativa prometedora a
los antibidticos, ofreciendo ventajas como alta especificidad y menor impacto en el
microbioma.

Zamalbide Auzoa z/g 20100 Errenteria (Gipuzkoa), 943 08 29 00 tknika.eus



16

Euskadiko LH Fit: Desde el programa Osasungaming, hacia
una red para fortalecer el bienestar en la Formacion Profesional

El Proyecto Euskadi LH FIT pretende ser el germen del primer Servicio de Actividades
Fisicas Saludables y Deportivas para la Formacién Profesional que se implanta en el
Estado, aprovechando una oportunidad legislativa de reciente resolucion. Para ello, se
pretende analizar el grado de sedentarismo del alumnado de Formacién Profesional y
presentar una propuesta innovadora de gestion del Servicio. Por otro lado, tiene como
objetivo realizar un analisis de recursos y necesidades para la promocion del servicio y
presentar un informe de investigacion de las evidencias que, de acuerdo con la legislacién,
aportara un modelo de gestion.

ITSASOKO - Puertos de alta precision

El proyecto tiene como objetivo principal la exploracion y aplicacién de tecnologias de
geolocalizacion de alta precisidén para su aplicacion en el primer sector maritimo y en
operaciones portuarias. Utilizando la red de satélites europeos Galileo HAS (High Accuracy
Service) y redes celulares privadas 5G, el proyecto impulsara el desarrollo de los sistemas
de posicionamiento de alta precision, tanto en tierra como en mar, aplicandolo
especialmente en los puertos pesqueros de Euskadi.

TANTA: Gestion eficiente del agua mediante realidad mixta

El proyecto desarrollara una plataforma de realidad mixta que permitira interactuar con
datos de sensores loT para optimizar la gestion de instalaciones de agua.

El proyecto busca la mejora de los sistemas de distribucion de agua mediante el desarrollo
de una plataforma de realidad mixta que interactie con los datos obtenidos de los
sistemas de loT.

Sistema de lucha contra la contaminacion marina mediante
un USV

El objetivo del proyecto es la recogida de hidrocarburos en aguas portuarias mediante un
vehiculo de superficie de forma automatizada y sostenible. La absorcion se realizara con la
reutilizacidn de cabello humano y/o animal generando asi una economia circular.
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Bienestar emocional a bordo mediante Realidad Virtual

Creacidn de una herramienta especifica de formacién a través de Realidad Virtual, que
simule situaciones en las estancias en buques de los trabajadores/as de la mar, con el fin
de preparar psicoldgica y emocionalmente a nuestro alumnado a su futuro laboral
embarcado, y dando especial importancia a la situacion de la mujer en un sector muy
masculinizado.

Kit digital para el sector agroalimentario sostenible

El objetivo del proyecto es la puesta en valor de modelos agroalimentarios mas
sostenibles mediante la implementacion en obradores artesanales de una herramienta
digital basada en la tecnologia blockchain y laimplantacion de sensores varios que facilite
la gestion, la trazabilidad y el aseguramiento de las condiciones higiénico sanitarias de
estas producciones.

Dispositivos de Geolocalizacion para favorecer la autonomia
y el bienestar en personas con Alzheimer

El proyecto desarrolla un dispositivo de geolocalizacion con tecnologia UWB para mejorar
la calidad de vida y autonomia de las personas con Alzheimer, ofreciendo una localizacién
precisa tanto en interiores como en exteriores.

Futuro de la formacion de la protonterapia en FP mediante
el uso de RV en aulas inmersivas e interactivas
La protonterapia es una técnica avanzada que trata el cancer con gran precision. El

objetivo del proyecto seria la creacion de un simulador de protonterapia para aula
inmersiva-interactiva.
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REALIDAD VIRTUAL TERAPEUTICA aplicada a pacientes de
Cirugia Pediatrica

Utilizar tecnologia Realidad Virtual para reducir la ansiedad preoperatoria en pacientes
pediatricos y sus familias, previa a una intervencion quirirgica, explicando de una forma
comprensible y cercana como serd y qué experimentara en cada una de las fases de dicho
proceso quirurgico.

CardioVoice:
Asistente de registro de voz inteligente para paradas cardiacas

Desarrollo de una herramienta de recogida y registro de la informacién automatizada y
desatendida, que utiliza reconocimiento de voz para documentar acciones en tiempo real
durante el procedimiento de la RCP segln el formato Utstein.

Mejorando vidas a través de la Robética social y Realidad
mixta: Potencial transformador de la tecnologia 4.0 en el
apoyo de personas con alta dependenciay en el final de la
vida desde una mirada compasiva

Este proyecto busca integrar un enfoque humanista y tecnoldgico para proporcionar un
cuidado mas personalizado, compasivo y eficaz a personas en situaciones de
dependencia, usando herramientas como la robdtica social y la realidad virtual. Mediante
la investigacion y la adaptacion de tecnologias 4.0, se propone disefiar soluciones
ajustadas a las necesidades especificas de cada persona, mejorando su calidad deviday la
de sus familiares, con un acompafiamiento humano en los momentos mas criticos.

Aproximacion diagnoéstica de patologias a partir del analisis
automatizado de células sanguineas mediante Inteligencia
Artificial

El objetivo principal de este proyecto es desarrollar una herramienta de Inteligencia Artificial
que facilite el diagndstico de patologias a partir del analisis de imagenes de muestras
sanguineas obtenidas mediante microscopio Optico. La herramienta realizaria una
identificacion del tipo celular, detectaria diferentes tipos de alteraciones (morfologia
citoplasmaticay nuclear, inclusiones, atipias, alteraciones en nimero...) para posteriormente
plantear una asociacion con posibles patologias y realizar una aproximacion diagnostica.
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