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IBERRIKUNTZA TEKNOLOGIKOA ETA SISTEMA ADIMENDUNAK

- SST 4.0 II: langileek lantokietan ongizatea izateko ikusmen artifiziala (arrisku psikosozialak eta
teknoestresa)

- CIBER-CAR Zibersegurtasuna ibilgailuetan
-“In camera” irudia ingurune birtualean denbora errealean integratzeko sistema automatizatua

- TERMO-BATT: Teknologia termografiko digitalak aplikatzea ioi-litio metatze-sistemen azterketan

- Remanufacturing360 - Etxetresna elektrikoen mantentze digitala
- Eremu Sanitarioan Euskararen Ulermena Hobetzeko Agente Birtual Adimenduna
- Egoera birtualak sortzea, OT inguruneetako zibersegurtasuneko praktiketarako

- No-Code: Trebetasun digitalen eraldaketa

- Elkarlaneko robot-multzo mugikor bat diseinatzea

- Edge Maintenance aplikazioa. Mantentze-lan efizientea Xede ...
- Retrofitting of manufacturing machines for composite machining

- STEP242-tik CMMen biki digitalera (STEP-CMM)

- Gauzen Interneta: smart hozkailuak.

- EKONOBERRI: Trust-tech eta marketplace ekonomia-joera berriekin

- Biki Digitala, murgiltze-gela interaktiborako baliabide

- Fabrikazio aurreratuan eta digitalizazioan oinarritutako konplexutasun eta tamaina handiko
konformazio-multzoak muntatzea eta kalitate-kontrolean aplikatzea

- Delta (armiarma) robot bat egitea S1500T PLCa eta S210 serbomotoreekin

- Pieza egiaztatzea laser-teknologiaren bidez, piezaren akatsak automatikoki konpentsatzeko
makina-erremintan bertan

- Errealitate Areagotua Klimatizazio Jasangarrian .

- BirtualBOT, roboten simulazioak errealitate birtualean egiteko sistema

- Gizakien eta instalazio industrialen arteko komunikazio-bide berriak integratzea ahots-ezagutzari
aplikatutako adimen artifizialaren bitartez

- 3Dko edukia sortzea eta digitalizazioa instalazio termikoetan medikuntza pertsonalizaturako gailu

bioanalitiko bat garatzea
- Robota/adimena KOMUNIKAZIOA ... oo eeeee oo eeeee oo eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

- 4.0 ERAKUSLEIHO ADIMENDUNAK: Ikusmen artifiziala erakusleihoen etekin-analisiari aplikatuta

- Ondarea digitalizatzea, metabertsoan ezagutaraztea eta blockchain bidez tokenizatzea

- Muntatze-, desmuntatze- eta eragiketa-prozesuak didaktifikazioa errealitate areagotuaren bidez
- Retrofitting digitala Il

- Biki digital aurreratuak

- Galdaragintza Areagotua
- Blockchain teknologia: Non Fungible Tokenak Arte Grafikoetan
- Ur bero sanitarioa iturri berriztagarrien bidez ekoiztearen monitorizazioa

- 4.0 tailerreko metrologia-konponbide automatizatuetan sakontzea Lanbide Heziketako ikastetxeen
ingurunera egokituz, ikasleek fabrikatutako piezei nota automatikoki jartzen dien sistema bat eraikiz
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- Ezagutza Kudeatzeko Sistemak, Automatizaziokoak eta Prozesuak Digitalizatzekoak diseinatzea eta
ezartzea, Lanbide Heziketako ikastetxe integratuetara egokituta

- FPCloud: Euskadiko LHko Cloud computing-a

- Errealitate areagotua erabiltzea, irakasleari tailerreko tornuaren Thingsboard-ean oinarritutako Big
Data interpretatzen laguntzeko, eta biki digitalaren planteamendua

- Universal Robotaren ikusmen artifizialeko kameraren lan-eremua handitzea eta bere biki digitala
garatzea

- 5.0 zelularen biki digitala
- DRIVEWORKS: Diseinua automatizatzea

- Laborategi Kliniko robotizatua

- H2FP Hidrogenoaren gaineko ezagutzaren mugak zabaltzen

BIOZIENTZIAK ETA JASANGARRITASUNA

- Errealitate birtuala terapia aurreratuetako sendagaien ekoizpenean

- Adimen artifiziala aplikatzea terapia pertsonalizatuak diseinatzeko, bakterio-mikrobiomaren
analisiaren bidez

- Hortzen zelula amak: hortzetako zelula amak, zauriak orbaintzea eta ehunak birsortzea errazteko

- ENIVIAN Anatomiako Murgiltze Ingurune Birtuala

- e-RREKUPERATU: Energia berreskuratzea eraikinetako aireztapen hodienbidez ... ..

- Sareko arkitektura digital aurreratuan oinarritutako osasun-zerbitzuak

- VIRTUAL-EI

- DIGIZITO. Atlas Zitologiko Digital bat sortzea

- Ehun fisioterapeutikoa

- Bizitza-historiatarako proposamen teknologikoa, egoitza-zentroetan aplikatzeko ...

- Hirugarren adinekoen osasunerako edari probiotikoa

- llearen ekonomia zirkularra

- Bizitza, egokitzapen etengabea

- Berrikuntza teknologikoa, digitala eta soziosanitarioa, etxebizitza integratu eta egokituetarako,
zahartze aktibo eta osasuntsuari erantzutearren

-BIO in YOU. Gaixotasun infekziosoen tratamenduan doitasunezko ... . .

- EAEko lehen sektorearen digitalizazioa

- IKUZAIN Osasun Laguntzaile Digitala 4.0

- oS Reminiscence - Zentzumenen Internet bidezko erreminiszentzia-terapia

- Nekazaritza, gastronomia eta elikadura osasungarriaren sektorea bateratzeko eta kudeatzeko lehen
aplikazioa diseinatzea

- Eki, zentro gerontologikoetan laguntzen duen robot humanoidea

- Lanbide Heziketak bultzatutako hyperledger fabric sistema ezartzea, industria-eremuetan ekonomia
zirkularra ziurtatzeko
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SST 4.0 II: langileek lantokietan ongizatea izateko ikusmen
artifiziala (arrisku psikosozialak eta teknoestresa)

Adimen eta ikusmen artifizialaren erabileran aurrera egitea du helburu, pertsonengan ondoez
psikosozial orokorraren eta lanpostuko estresak eragindako ondoezaren seinaleak identifikatu
ahal izatera bideratutako tresna bat garatu eta hobetzeko.

CIBER-CAR Zibersegurtasuna ibilgailuetan

Ibilgailuen arloko zibersegurtasunaren hastapenak lantzea da helburua.

Zibersegurtasunari buruzko normalizazio-organo teknikoak, estandar, proiektu eta ekimen
garrantzitsuenak identifikatu nahi dira mugikortasun konektatuaren eta automatizatuaren
esparruan, bereziki ibilgailu konektatuetan eta automatizatuetan, garraio-sistema
adimendunetan eta komunikazio- eta konektibitate-teknologietan.

“In camera” irudia ingurune birtualean denbora
errealean integratzeko sistema automatizatua

Ordenagailuz sortutako ingurune birtualetan kamera-irudiak denbora errealean
integratzeko eta ikusteko sistema automatizatuak ezartzea. Murgiltze-geletan, eduki
digitalak sortzeko geletan, irakaskuntza/ikaskuntza prozesuaren esparruan eta LHko
ikastetxeen sareko edozein heziketa-zikloren beharrei erantzuten dieten proiektuetan aplika
daiteke.

TERMO-BATT: Teknologia termografiko digitalak
aplikatzea ioi-litio metatze-sistemen azterketan

Energia  berriztagarriko  sistemen  bidez  elikatutako  mikrosareetan ioi-litio
energia-metagailuak aztertuko ditu teknologia termografiko digital aurreratuekin.

Hori guztia ondo zehaztutako hiru helburutara bideratuta dago: tenperatura-gradienteak
detektatzea, suteen aurkako zainketa gisa; metatze-sistemen mantentze-lan prebentiboa;
eta kodiagnostikoa, BMSrekin komunikatzeko ohiko sistemekin batera, konponketa
aurreratua eta optimoa egiteko.
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Remanufacturing360 -
Etxetresna elektrikoen mantentze digitala
4.0 gizartearen etxetresna elektriko eta elektronikoen hondakinak birmanufakturatzeko

konponketa eta balorizazioa, ekipoak digitalizatuta errealitate  birtualeko
murgiltze-inguruneetan.

Eremu Sanitarioan Euskararen Ulermena Hobetzeko
Agente Birtual Adimenduna.

Euskaraz erabili ahal izango den sistema bat sortzea ingurune birtual batean, lengoaia
naturala ezagutzeko gai dena, profesional sanitarioek euskara praktikatzeko eta
euskara-maila hobetzeko hainbat egoera barne.

Egoera birtualak sortzea, OT inguruneetako
zibersegurtasuneko praktiketarako

Hainbat egoera diseinatu eta jarriko dira martxan, eragiketa-teknologien mailan
azpiegitura kritiko baten funtzionamendua irudikatzen dutenak. Egoera horietan, erasoko
eta defentsako hainbat erronka proposatuko dira, cyber-range jakin batekoak; hala,
ikasleak eta enpresetako langileak zibersegurtasuneko alderdi gako batzuetan
kontzientziatu eta gaitu ahal izango dira.

No-Code: Trebetasun digitalen eraldaketa

Nocode-k Lanbide Heziketaren, eta, oro har, hezkuntzaren eraldaketa digitalerako zer
ahalmen eskaintzen digun jakin nahi da. Alde batetik, Euskadiko LHko irakasleen arteko
desparekotasun digitalak beste maila batera ekartzea du helburu. Bestetik, berrikuntza eta
ekintzailetza errazten eta ahalbidetzen dituen fluxua indartzea eta azkartzea du helburu.

Elkarlaneko robot-multzo mugikor bat diseinatzea

Garbiketa-lanetarako eta biltegitik langunetarako material-banaketarako elkarlaneko
robot-multzo mugikor autonomo bat diseinatzea. Komunikaziorako eta laneko
datu-bilketarako interfazea diseinatzea.
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Edge Maintenance aplikazioa.
Mantentze-lan efizientea xede.

Proiektu honen helburua mantentze prediktiboa hobetzea da, edge computing
teknologian oinarrituta. Industria-prozesuetan sortutako bibrazioen neurketak denbora
errealean eskuratzean datza, eta datu digital horiei balioa emango zaie, datuok unitate
prozesatzaile lokalen bidez aztertzeko, eta mantentze prediktiborako erabakiak hartzea
errazagoa izango da.

Retrofitting of manufacturing machines for composite
machining

Konpositeak eta beste material berri batzuk mekanizatzeko prototipoa garatzea eta
egiaztatzea.

STEP242-tik CMMen biki digitalera (STEP-CMM)

Proiektu honetan langai izango dira STEP242 eta QIF estandarrak eta metrologian
erabiltzen diren Koordenatu Bidez Neurtzeko Makinen (CMM) biki digitalak. NX eta MiCAT
Planner erabiliko dira, eta Ekidek eta Sarikik esku hartuko dute.

Gauzen Interneta; smart hozkailuak

Smart hozkailuen ezaugarriak. Raspberry eta Arduino bidezko kontrola duen prototipoa
diseinatzea.

EKONOBERRI: Trust-tech eta marketplace ekonomia-
joera berriekin

Eskala txikiko marketplace bat sortzea planteatzen da, tech-trust motako teknologian
oinarrituta. Helburua DeFl (deszentralizatutako finantzak) joera berrietan oinarritutako
kultura ekonomiko-finantzarioa sortzea da. Euskadiko etorkizuneko profesionalei
ezagutza, konfiantza eta finantza-hezkuntza sendoa ematea du helburu.
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Biki Digitala, murgiltze-gela interaktiborako baliabide

Zentroko ekipo mekatronikoen biki digitala garatu nahi da, NX MCD modulu mekatronikoa
eta automatizatze-programak sinkronizatuta (TIA ataria). Prestakuntza-baliabide bat
izango da, eta murgiltze-gela interaktibo batean jarriko da.

Proiektua garatzeaz gain, Fabrikazio Adimenduna ikastaroko ikasleek curriculuma hobetu
ahal izango dute biki digital bat garatzeari esker, eta Mektronika eta Automatizatze
industrialeko ikasleek baliabide hori erabiliko dute ekipo gehigarri gisa murgiltze-gela
interaktiboan. Hala, prestakuntza-esperientzia efiziente, ulergarri eta motibatzaileagoa
izango da.

Fabrikazio aurreratuan eta digitalizazioan oinarritutako
konplexutasun eta tamaina handiko konformazio-
multzoak muntatzea eta kalitate-kontrolean aplikatzea

Konponbide teknologikoak aplikatzea, aldi berean bermatzeko konplexutasun, zehaztasun
eta tamaina handiko konformazio bidezko piezen fabrikazio-prozesua eta
tamaina-neurketa, 4.0 industriako teknologiatan oinarrituta. Hots, fabrikazio- eta
muntaketa-prozesuan bertan neurri-kontrola bermatu ahal izateko konponbide
teknologikoak garatzea, irudi digitalizatuetan oinarrituta.

Delta (armiarma) robot bat egitea S1500T PLCa eta S210
serbomotoreekin

Delta Picker motako robot bat fabrikatu nahi da, Siemensen Motion Control t un PLC
S71517TF eragingailuen, pieza mekanizatuen edo fabrikazio gehigarrikoen, eta pieza
komertzialen bidez. Robotaren diseinua biki digital baten bitartez simulatu eta

baliozkotuko da, eta 4.0 industriako teknologia gehienak baliatuko ditu (RFID irakurgailua,
ikusmen-sistema, loT, Safety integratua).

Pieza egiaztatzea laser-teknologiaren bidez, piezaren
akatsak automatikoki konpentsatzeko makina-
erremintan bertan.

Proiektuak Vici Vision laser-horma bidezko makinaren bidez piezak neurtzea du oinarri,
automatikoki konpentsatzeko makina-erremintan bertan.
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Errealitate Areagotua Klimatizazio Jasangarrian

EB klimatizazio jasangarria bultzatzen ari da, atmosfera berotzeko ahalmen txikiagoa duten
hozgarrietara aldatuta eta energia-efizientzia handiagoko sistemak ezarriz. Horrek erronka
bat dakar; alegia, lan-prozedurak egokitu behar dira, batez ere segurtasuna zainduta.
Errealitate areagotua izan daiteke eraldaketa horretan laguntzeko bitartekorik egokiena.

BirtualBOT, roboten simulazioak errealitate birtualean
egiteko sistema

Robot industrial nahiz mugikorren simulazioak egiteko ingurunearen muntaketan eta
errealitatean txertatzea, eta 3Dko betaurrekoekin ikusteko den simulazio erreal bat egitea.

Robotak programatzeko metodologia berria ezartzea, software librekoa, robot
guztietarako bera erabiliz, eta zentroko nahiz beste edozein esparrutako errealitatera
egokituta.

Gizakien eta instalazio industrialen arteko komunikazio-
bide berriak integratzea ahots-ezagutzari aplikatutako
adimen artifizialaren bitartez

Gizakien eta makinen arteko komunikazio-bide berriak integratzea orotariko
instalazioetan, hizkuntza-prozesatzeari aplikatutako adimen artifizialaren bitartez. Hala,
instalazioek komunikazio-bide naturalago bat izango dute, irisgarriagoa ezintasun fisikoak
dituzten pertsonentzako teknologia kognitiboei esker.

3Dko edukia sortzea eta digitalizazioa instalazio

termikoetan

Eguzki-instalazioak, ur-instalazioak, gas-instalazioak eta beroa sortzeko instalazioak
monitorizatzea eta datuak prozesatzea.

3Dko edukia sortzea eguzki-instalazio termikoetan, ur-instalazioetan, gas-instalazioetan
eta beroa sortzeko instalazioetan, DANFOSSek eta INNOVAEk lagatako ereduak garatuz.
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Robota/adimena komunikazioa

3Dn inprimatutako eta Arduino mikrokontrolatzaileak kontrolatutako robot humanoidea,
pertsonekin pentsamenduaren bidez elkarreraginean aritu daitekeena

4.0 ERAKUSLEIHO ADIMENDUNAK: Ikusmen artifiziala
erakusleihoen etekin-analisiari aplikatuta

Adimen artifizialarekin zerikusia duten ezagutzak eskuratu eta jasotzea, transmititzeko.
Sistema funtzional bat diseinatu, eraiki eta ezartzea, oinezkoek erakusleiho baten aurrean
duten portaera eta erakusleiho horrek bezero kopuruan izandako eragina aztertzeko.

Ondarea digitalizatzea, metabertsoan ezagutaraztea
eta blockchain bidez tokenizatzea

Proiektu honek hiru ardatz nagusi ditu: ondare artistiko eta/edo naturala digitalizatzea
(laser-eskaner, fotogrametria eta droneen bidez), aktibo suntsikorrak eta ez-suntsikorrak
tokenizatzea eta 3D ereduak errealitate mistoko (VR&AR) inguruneetara eta metabertsora
migratzea.

Muntatze-, desmuntatze- eta eragiketa-prozesuak
didaktifikazioa errealitate areagotuaren bidez

Proiektu honen funtsa da azpimultzoen muntatze-, desmuntatze- eta eragiketa-prozesuen
garapen didaktikoak egitea errealitate areagotuan oinarrituta. Proiektuaren xedea da,
erabilgarritasuna eta garapena mekatronika-zikloko ikasleen curriculumean txertatuta
daudela, enpresei aipatu bitartekoa aurkeztea, jardueretan laguntzea eta langileen nahiz
ikasleen prestakuntza-baliabide izatea.

Retrofitting digitala ll

Industria-prozesu bat 4.0 industriako ingurune digital eta konektatuetara eraldatzeko
eredu orokor bat diseinatu da, bide-orria zehaztu, eta proba pilotu gisa erabili da
eskalagarritasuneko eskola-tailerrerako injektore bat

Industria-prozesu bat 4.0 ingurune digital bihurtzeko sortutako eredu orokor bat tailerrera
transferitzea.
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Biki digital aurreratuak

Prozesu mekatronikoetan biki digitalak eraikitzea Izarraitz Lanbide Heziketaren eta Xanti
Rodriguez Estudioaren lankidetzarekin, Simumaticen eta Nvidiaren Omniverse Digital Twin
plataforma erabiliz.

Galdaragintza Areagotua

Errealitate areagotuaren bidez, galdaragintzako eraldaketa-pieza batzuk egingo dira
(okerdurak eta tolesturak dituztenak), eta lortutako emaitzak (ekonomikoa, denborazkoa,
erraztasuna, langileen prestakuntza, kalitatearen kontrola...) eta gure inguruko enpresa
batenak (fabrikazio-sistema tradizionalarekin lan egiten duena) alderatuko ditugu.
Teknologia erraztaile horrek galdaragintzako ETEen kalitatean eta lehiakortasunean duen
eragina baloratuko dugu.

Blockchain teknologia: Non Fungible Tokenak Arte
Grafikoetan

Blockchain-NFTen teknologian oinarritutako arte digitaleko esperimentazio eta
berrikuntzako ekosistema bat sortzea Lanbide Heziketako sare publikoan, gure herrialdeko
kultura- eta sormen-industria txikiei bultzada ematearren. Gainera, helburu nagusia batik
bat Arte Grafikoen sektoreko irakasleen kualifikazioa eta ikasleen enplegagarritasuna
hobetzea da.

Ur bero sanitarioa iturri berriztagarrien bidez
ekoiztearen monitorizazioa

Konparazio bat egitea, urteko zenbait sasoitan, datu monitorizatuak erabiliz, energia
berriztagarrien bidez UBSa sortzeko aukerarik onena bilatzeko; energia berriztagarrien
hainbat teknologia konparatuko dira, eta UBSa ekoizteko duten portaera neurtuko da
EAEko hainbat klima-eremutan. Konparazioa egiteko, UBSa sortzeko energia-iturrien
portaera eta energia-efizientzia baloratuko dira. Horretarako, sistemen energia-ekoizpena
eta -kontsumoak eta horien fluktuazioa monitorizatuko dira, klima-eremu bakoitzean
jasotako ingurumen-aldagaien arabera. Datuak monitorizatu eta prozesatzeko |IOT eta IOM
aplikazioak erabiliko dira.
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4.0 tailerreko metrologia-konponbide automatizatuetan
sakontzea Lanbide Heziketako ikastetxeen ingurunera
egokituz, ikasleek fabrikatutako piezei nota
automatikoki jartzen dien sistema bat eraikiz

Fabrikazio digitalizatu eta konektatuetan garrantzi handikoa da etekin handiena ateratzea
eta automatikoki neurtzeko gai diren tresna eta makina ezberdinak konbinatzea. Proiektu
honen helburua da hori guztia praktikan jartzea, ikasleek tailerreko ikasgaietan
mekanizatzen dituzten piezetan ardaztuta, ikasle bakoitzak fabrikatutako pieza sortari
amaierako nota automatikoki jartzeko sistema bat sortuta eta irakasleek nota jartzeko
erabili ohi duten baremazio-metodoa kontuan hartuta.

Ezagutza Kudeatzeko Sistemak, Automatizaziokoak eta
Prozesuak Digitalizatzekoak diseinatzea eta ezartzea,
Lanbide Heziketako ikastetxe integratuetara egokituta

Lanbide Heziketako zentro integratuetarako KMS bat (Knowledge Management System;
alegia, Ezagutza Kudeatzeko Sistema) aztertu, zehaztu eta abiaraztea, zentroan zentroko
ezagutza eta informazioa aztertu, sailkatu, gorde, berreskuratu, partekatu eta banatu ahal
izateko, eta horrekin, prozesu guztien gaineko ulermena hobetzeko, prozesuen arteko
lankidetza areagotzeko eta prozesuak bateratzeko.

No-code tresnekin diseinatu eta eraiki den sistemari esker, ikastetxeen antolaketak alde
batera utzi ahal izango ditu posta elektronikoan oinarritutako komunikazioa eta lanak
karpeta partekatuetan edo baliabide fisikoetan gordetzea, eta, komunikaziorako eta atazak
planifikatzeko paradigma edo eredu berri bati jarraituz, gai izango da erakundearen
ezagutza modu eraginkorrean atzemateko, banatzeko eta erabiltzeko; horretarako,
datu-baseak, politikak, prozedurak, ezagutza espezializatuak eta banakako esperientziak
hartuko dira kontuan, eta hori guztia digitalizatu eta automatizatu egingo da, bazter
uzteko prozedura klasikoa; dokumentazio fisikoaren erabilera, eskuzko sinadura, etab.

FPCloud: Euskadiko LHko Cloud computing-a

FPCloud aukera emango du Lanbide Heziketako ikastetxeetan erabiltzen ditugun
baliabideak edozein tokitik erabiltzeko: softwarea (aplikazioak, simulagailuak,etab.),
mahaigain birtualak, azeleragailu grafikoak, inprimagailuak, loT, robotak...
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Errealitate areagotua erabiltzea, irakasleari tailerreko
tornuaren Thingsboard-ean oinarritutako Big Data
interpretatzen laguntzeko, eta biki digitalaren
planteamendua

Mekanizatzeko tornuaren bitartez THINGSBOARD-ean jasotako Big Dataren hezitzaileek
sentsore bidez bistaratu ahal izan dezaten HTC Hololens betaurrekoen bidez ikaslearen
heziketa-prozesua garatzen den unean, datuon interpretazioko irakasleari aplikatuta datuak
tratatzeko lanabes eskematiko eta prediktiboak. QR kodeak irakurri eta interpretatzea
makinak dituen funtzio ezberdinetarako, Hololens bidez. INMERSIA enpresaren diagnostikoa,
tornuaren biki digitala egiteko.

Ekintzak gauzatzea, 4.0 tailerra espezializatze-arloko lanaren osagarri.

Universal Robotaren ikusmen artifizialeko kameraren
lan-eremua handitzea eta bere biki digitala garatzea

Proiektu honen helburua da elkarlaneko robotikaren potentzialaz baliatzea. Hartara, alde
batetik, robotari luzetarako ardatz bat integratuko zaio, eta, hala, kameraren lan-eremua
handiagoaizango da, eta, bestetik, bere biki digitala garatuko da sistema ziberfisiko bat sortze
aldera.

5.0 zelularen biki digitala

Gure industria-zelula automatizatuaren retrofitting-a egitea proposatzen da, 5.0 Industriaren
kontzeptura egokitzeko. Zelula horri hauek ezarriko zaizkio: Internet of Machines (loM)
espezializazio-arloan lortutako ezagutza, THINGSBOARD datu-bilketa lokala eta zelula
mantentzeko Industrial 0T, eta, horrekin, zelularen biki digitala sortuko dugu, gainera,
ingurumen-irizpideak kontuan hartuta.

DRIVEWORKS: Diseinua automatizatzea

Optimizazioa eta automatizazioa diseinu industrialean. Diseinu parametriko edo
automatizatua garatzea produktuen bertsio berrietarako diseinu-aldaketen prozesu
errepikakorretan, eta eskatu ahala sortu, diseinatu eta konfiguratu ahal izatea, salmenta-agiri
teknikoak eta fabrikazio-datu espezifikoak automatikoki sortuta.

Zamalbide Auzoa z/g 20100 Errenteria (Gipuzkoa), 943 08 29 00 tknika.eus



13

Laborategi Kliniko robotizatua

Laborategi kliniko automatizatu bat ezartzea robotak erabiliz, laginak kutsatzeko arriskua eta
lan errepikakorrak minimizatuz. Simulazioak biki digitalekin.

H2FP Hidrogenoaren gaineko ezagutzaren mugak
zabaltzen

Internal Combustion Engines (ICE) motorrak aztertzea eta hidrogeno-piladun ibilgailuak
didaktiko bihurtzea (FC), hidrogeno-ibilgailu baten maketa funtzionala sortzea
range-extender sistemarekin, Lanbide Heziketako ikastetxeen sarearen gaitasun
zientifiko-teknologikoak hobetzeko.
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Errealitate birtuala terapia aurreratuetako sendagaien
ekoizpenean

Hezkuntzako murgiltze-ingurune bat sortzea, errealitate birtualeko simulagailu baten
bidez, terapia aurreratuak fabrikatzeko. Ikasleen prestakuntzari balioa erantsiko dio, aukera
emango baitie medikamentu-fabrikazioko lan-prozedura espezifikoak egiteko benetakoen
antzeko lekuetan, fabrikazio egokirako arauei jarraikiz eta prozesu horietan eskatzen diren
kalitate-sistema zorrotzak betez.

Adimen artifiziala aplikatzea terapia pertsonalizatuak
diseinatzeko, bakterio-mikrobiomaren analisiaren bidez

Tratamendu terapeutiko zehatzagoak eta pertsonalizatuagoak diseinatzen laguntzea,
adimen artifizialak datu masiboak aztertuta; hau da, birika-mikrobiomen nahasmendua eta
aplikatutako tratamenduen ondoriozko hainbat adierazle kliniko, eta, hartara, LHko
zikloetako edukiak eguneratzen lagunduko duten ezagutzak eskuratzea. Horretarako,
fibrosi kistikoa duten pazienteen biriketako mikrobiomen bakterio-osaera zehaztuko da
sekuentziazio metagenomikoaren bidez, eta horiek osasun-adierazle kliniko batzuekin eta
emandako tratamenduarekin batera jasota geratzeko datu-baseak sortuko dira, adimen
artifizialean oinarritutako algoritmo prediktibo bat egiteko. Hartara, botika-koktelak
prestatzen lagunduko du, tratamenduak efikazago izateko, eta balizko albo-ondorioak,
aldiz, arinago.

Hortzen zelula amak: hortzetako zelula amak,
zauriak orbaintzea eta ehunak birsortzea errazteko

Proiektuaren asmoa da zelula amen bilduma bat sortzea, gizabanako osasuntsuei
erauzitako hortz-mamia baliatuta, ehunen birsorkuntzaren ikerketan aurrera egiteko.
Prozesu horretarako, laginak protokolo espezifikoetan oinarrituta atera, bildu, garraiatu eta
kontserbatu behar dira, eta horrekin lotutako dokumentazio sanitario guztia sortu.
Hurrengo fasean, 3D bioinprimaketak ehun-birsorkuntza zer-nola erraztu dezakeen ikertu
nahi da.

ENIVIAN Anatomiako Murgiltze Ingurune Birtuala
Nekropsia-simulazioetarako ingurune birtual bat sortu nahi da, Anatomia Patologiko eta
Zitodiagnosikoko profesionalek zein, modalitatea zeinahi dela, anatomiari loturiko ikasgaiak
dituzten ikasleek erabiltzeko.
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e-RREKUPERATU: Energia berreskuratzea eraikinetako
aireztapen hodien bidez

Errealitate birtualeko ingurune bat garatu nahi da, autopsia-gela bat irudikatuko dena, giza
anatomiari buruzko ezagutzak hobetu edo eskuratzeko.

Sareko arkitektura digital aurreratuan oinarritutako
osasun-zerbitzuak
Sareko arkitektura digital aurreratuan oinarritutako osasun-zerbitzuak eskaintzen dira.

Proiektu pilotu bat garatuko da, urrutiko monitorizazioa eta tele-errehabilitazioa ezartzeko,
eta, hala, datu-baseen eta informazio-sistemen ikasgela praktikoari bide emango zaio.

VIRTUAL-EI

Adimen emozionalean ardaztuta, lanbide-heziketako ikasleek laneratzeko behar dituzten
emozio-erregulazioa eta gizarte-konpetentziak landuko dira murgiltze-esperientzien bidez
(RV), enpresa eta langileen komunikazioa, elkarlana, produktibitatea, lidergoa eta lan-giroa
hobetzeko.

DIGIZITO. Atlas Zitologiko Digital bat sortzea

Proiektuaren helburua da prestakin zitologikoak eskaneatzetik lorturiko irudi zitologikoen
web-gordailu bat garatzea da. Gainera, tresna interaktibo bat izango da, eta zitologiei
buruz ikasteko eta haien gaineko ezagutzak hobetzeko baliagarria.

Ehun fisioterapeutikoa

Ehun-zuntz mediko bat garatzea, mikroestimulazioaren bidez pazienteen larruazalean
ultzerak eta zauriak prebenitu eta tratatuko dituena.
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Bizitza-historiatarako proposamen teknologikoa,
egoitza-zentroetan aplikatzeko

Erreferentziako egoitzetan eta eguneko zentroetan pilotajea egitea, Pertsonarengan
Oinarritutako Arretaren ereduaren barruan eta bizitza-historia digital batetik abiatuta;
horretarako, tresna elebidun eta doako bat sortuko da, eta erabiltzailearen behar
sozioemozionalei, kognitiboei eta mugimenekoei errealitate birtualaren eta Snoezelen
areto multisensorialaren bidez era integralean erantzungo zaie. Horrek balio erantsia
emango dio arreta-zentroari.

Hirugarren adinekoen osasunerako edari probiotikoa

Konbutxan oinarritutako edari probiotiko bat garatzea, kontsumitzaileen osasunari, bereziki
hirugarren adinekoei, modu positiboan eragiteko eta kolektibo horren deshidratazioa
saihesteko. Hainbat edari sortuko dira, horien analisi fisiko-kimikoa eta organoleptikoa
egingo da eta kontsumitzailearentzako edari erakargarri bat aukeratuko da. Osasunean
duen eragina aztertzeko, kontsumo-maiztasun bat ezarriko da eta analisiak egingo dira.
Ekonomia zirkularrean, hondakinak aprobetxatzea azpiproduktu berriak lortzeko bidea da.

llearen ekonomia zirkularra

Proiektu honek 2 helburu orokor izango lituzke, alde batetik, tresnak, sistematika eta
ekintzak bideratzea, edergintza-sektorearen ekonomia zirkularreko erronkak
ezagutarazteko; eta bestetik, ile hondakinei erabilera eta aplikazio berriak ematea,
edergintza-sektorearen kutsatzaile kimikoen bioiragazki moduan.

Bizitza, egokitzapen etengabea

Zahartze osasuntsuaren eta/edo desgaitasun funtzionalaren esparruan, ikasgela-tailer gisa
erabil daitekeen espazio atsegin bat garatzea izango dugu helburu, baldintza hauekin:
etxebizitza adimendun eta automatizatua izatea, laguntza robotizatua duena eta, gainera,
segurua eta jasangarria dena.

Berrikuntza teknologikoa, digitala eta soziosanitarioa,
etxebizitza integratu eta egokituetarako, zahartze
aktibo eta osasuntsuari erantzutearren

Proiektu honetan, zahartze osasuntsuaren esparruan, zeharkako ekimen bultzatzaile gisa,
etxebizitzan jarri dugu arreta, etxebizitza inguratzen duten espazio horien egokitzapenari
eta integrazioari erantzuna emateko, eta, hartara, LHko zenbait lanbide-familiak adinekoen
eta pertsona ezgaituen autonomia eta zahartze aktibo eta osasuntsuan laguntzeko.
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BIO in YOU. Gaixotasun infekziosoen tratamenduan
doitasunezko medikuntza pertsonalizaturako gailu
bioanalitiko bat garatzea

Gaixotasun infekziosoen tratamenduan doitasunezko medikuntza pertsonalizatua
sustatzea. Horretarako, odolean antibiotikoa azkar kuantifikatzeko gailu merkeak garatuko
dira. EHUko adituekin eta Alba Biotech SLkoekin lankidetzan egingo da.

EAEko lehen sektorearen digitalizazioa

Proiektu hori izango da EAEko lehen sektorean prozesu digitalizatuak sartzeko gune
bultzatzailea, eta sektorea eguneratzen lagunduko du, hala ekoizpenean nola
prestakuntzan.

IKUZAIN Osasun Laguntzaile Digitala 4.0

Proiektu honetan, gailu mediko bat diseinatu nahi da, larrialdi sanitarioetako teknikariei,
erizaintzako laguntzaile teknikariei eta mendekotasun-egoeran dauden pertsonen
arretarako teknikariei aukera emango diena Larrialdiak Koordinatzeko Zentroko (112),
osasun-zentroko edo ospitaleko osasungintzako profesionalarekin harremanetan jartzeko,
larrialdia izan den lekutik bertatik naiz etxetik edo zentrotik. Modu zuzenean eta seguruan
jarriko dira harremanetan, irudia eta soinua transmititzeko eta, aldi berean, lortutako
informazioa digitalizatzeko gai den berariazko programa baten bidez. Horri esker,
teknikariek ematen duten asistentzia sanitarioa eta soziosanitarioa osatuagoa izango da.

loS Reminiscence - Zentzumenen Internet bidezko
erreminiszentzia-terapia

loS Reminiscencek murgiltze-esperientzia kognitibo bat eskaintzen du, mugikortasun urria
eta/edo narriadura kognitiboa duten pertsonekin erreminiszentzia landuz, nortasuna
indartzen, autoestimua handitzen eta pertsona horien ihes-arriskua saihesten laguntzeko.
Horretarako, binilo pertsonalizatuak erabiliko dira egoitza bateko espazioak estaltzeko, eta

zentzumenen Interneta ere bai, errealitate areagotuaren eta lurrineztatzeen bidez.
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Nekazaritza, gastronomia eta elikadura osasungarriaren
sektorea bateratzeko eta kudeatzeko lehen aplikazioa
diseinatzea

Digitalizazioaren bidez hezkuntza eraldatzeko eta etengabeko hobekuntza bultzatzeko
esparrua eta Trantsizio Berderako Plan Integrala kontuan hartuta, proiektu honen helburua
da nekazaritza- eta gastronomia-sektoreko LHko familiak erlazionatuko dituen aplikazio
bat diseinatzea eta garatzea; hala, maila desberdinetako erabiltzaileek (irakasleak eta
ikasleak, profesionalak eta kontsumitzaileak, oro har) bere baliabideak modu berritzaileak
kudeatu ahal izango dituzte.

Eki, zentro gerontologikoetan laguntzen duen robot
humanoidea

Gipuzkoako Foru Aldundiaren eta Villa Sacramentoren laguntzarekin, zentro
gerontologikoetan robotika humanoidea zer-nola erabili daitekeen aztertuko da. Eki
robot-humanoidea zentro gerontologikoetan bizi diren pertsonen eguneroko jarduera
fisikoak gidatzeko, eta egunean zehar bere osasun fisiko eta kognitiboa hobetzeko edo
mantentzeko bete behar dituzten ekintzak gogorarazteko programatuko da, zahartze
aktibo eta osasuntsua, eta hauskortasunaren prebentzioa helburu izanik.

Lanbide Heziketak bultzatutako hyperledger fabric
sistema ezartzea, industria-eremuetan ekonomia
zirkularra ziurtatzeko

EAEko fabrikazio mekanikoko ETEentzako eta MikroETEentzako ekonomia zirkularreko
eredu bat sortzea eta Lanbide Heziketako ikasleak eredu honetan trebatzea. Eredu hau
euskarri digitalean garatuko da, eta ekonomia zirkularreko ataza bakoitza ziurtatzeko
Hyperledger Fabric sistema garatuko da. Talde instituzionalen ziurtagiri digitalaren
komunikazio-kanal berri bat sortuko da.
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